


...هاشصتیبازی مار و پله دهه 



ها شصتیپله ی دهه مارو

مخاطب دانش آموزان تمام مقاطع تحصیلی 

ابتدایی

متوسطه اول و دوم

پله  آموزش غیر مستقیم نکات اخلاقی، احکام و نکات اعتقادیماروبازی 



اجرا در 
مدارس 
نتوسط مبلغی

طرح معراج



طول زمان فعالیت•

دادامه داشته باشمی تواندبستگی به استقبال دانش آموزان دارد از نیم ساعت تا دو ساعت •

برای تمام فصول •

آنویژگی هایمکان و •

مدارس•

در حیاط مدرسه یا نماز خانه ی مدرسه•



تیم کاری و همکاران در فعالیت

کاربخشاستاد خانم 



تیم کاری و همکاران فعالیت
ین فعالیت گروهی میباشدا•

مبلغین اعزام به مدارس و دانش آموزان هستنداجرا،تمامدر تعداد افراد درگیر •

برای اجرا نیاز نداردآموزش ها و مهارتهایی خاصی اعضاء تیم •

کار سخت و پیچیده ای نیست یک بازی قدیمی هست •

(شرکای کلیدی)ضروری است نهادهایی در این فعالیت همکاری•

سازمان تبلیغات و آموزش و پرورش•

ه از مراکز مربوطه رسمی نیستنیازمند مجوز و تأییدیاین فعالیت •



مقاطع ولینمسیاندیشه ورز و هییتکار و راهبر اصلی کار یا پیشنهاد دهنده اولیه ، جرقه اولیه، منشاء ایده اولیه•

طرح معراج ستادجهادیمتوسطه اول در 

ال غیر مستقیم و یک بازی هدفمند برای انتقنوآورانهاین فعالیت نسبت به فعالیت های مشابه  مهمترین تمایز •

مفاهیم اسلامی اخلاقی 

محتوایی است در قالب بازی برجسته این فعالیت و بخش مهمترین شاخصه فعالیت •

کنند هیجان و شور بازی ایده ای نو مخاطبان، شمارا انتخاب چه چیزی باعث می شود •

جنبه نوآورانه یا وجه امتیاز



اهداف و تأثیرات
فعالیت



های دینی  نیاز و مسأله اعتقادی و آشنایی بهتر با ارزشاین فعالیت ناظر به •

مخاطبان  و دانش آموزان طراحی شده

ائی توسط مبلغین اعزام به مدارس شناسهدف و نیاز تشخیص داده شده •

شده است

هتر در و آن آشنایی بمی شودایجاد اتفاقی در مخاطب پس از این فعالیت، •

قالب بازی با مسایل دینی 

اهداف و تأثیرات فعالیت



مخاطبان در راستای اهداف بوده بازخورد و میزان استقبال و تأثیر پذیری 

این فعالیت بازتاب و انعکاس اجتماعی و رسانه ای •

اثر سنجی و بازخورد فعالیت



تأمین مالی و
پشتیبانی فعالیت 



تأمین میشده خیرینتوسط هزینه این فعالیت •

بودهجهادیکار وکاملانداشتیم درآمدزاییما از این کار اصلا  •

تأمین مالی و پشتیبانی فعالیت 



ر مدارسدمندبا این فعالیت مبلغین و طلاب دغدغه همسو مؤثرینفعالین و پیشکسوتان، •

تاریخچه ای از پیشکسوت و ایده پرداز این بازی•

نام آلمانی این . شده استارائه ( ۱۹۰۸/۱۹۰۷)اشمیت’ فریدریشیوزف‘این بازی توسط •

Menschبازی  ärgere Dich nichtجلوه هایبازی به عنوان ابزاری برای آموزش این.است

.اعمال خوب در مقابل رخدادهای بد تعبیر و استفاده شده است 

فعالیت های فرهنگی همسو



ااا

پیشکسوت و 

ایده پرداز

پلهماروبازی 

فریدریشیوزیف

سفر زندگی با 

از پیچیدگی هایی

فضیلت هاجنس 

رذایلو (نردبان ها)

است(مارها)



دارد دارد بله امکان توسعه و تکثیرنشان از امکان توسعه و تکثیر آن بازخورد تبلیغی این فعالیت، •

به بنری بیشتر این فعالیت میتوان اشاره کرد اینکه برای چاپ و زدن طرح روچالش ها و موانع کسب موفقیت •

می باشدمتری نیازمند بودجه ۱۲ابعاد فرش 

وتوانمندیم، و تیم مورد نیاز آن را داریم ما توان زمینه توسعه و تکثیر فعالیت•

قابلیت توسعه و تکثیر پذیری فعالیت 



سخن پایانی

مادی وحمایتدرخواست همکاری 
ومعنوی

از همه ی کسانی که دغدغه ی کار فرهنگی در داریم
مدارس و جامعه را دارند 

:السلاممیفرمایندحضرت  علی علیه 
و زندگی آن کس از همه بهتر است که مردم در پرتو احسان

کمک او زندگی کنند

۳۴۵ص ۸ج الحکمهمیزان 



ملاییمرضیه 

طرح معراج جهادیستاد 

بانوان طلبه 
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